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	Titre de la proposition
Présentation de la proposition de jeu

	Nom de l’équipe
Inscription n° ……
	Nom de l’établissement

	

	Catégorie :
☐ Avant bac			☐ Après Bac 		

Thèmes traités (cf règlement 5.4)
☐ A.	L’élevage des animaux			☐ B.	Les animaux dans la ferme et les filières	
☐ C.	Elevage et Terroir			☐ D.	Elevage et Environnement	


	
Description des caractéristiques générales du jeu :

Dans cette partie vous devez indiquer :
[bookmark: _GoBack]Titre du jeu
L’objectif du jeu en une phrase
Nombre de joueurs
Temps nécessaire pour une partie
Une illustration du jeu
Ce document sera très important pour la première sélection. Cette description doit nous donner envie de jouer au jeu !

Argumentaire :

L’argumentaire doit détailler les intérêts de la proposition (points forts), et pourquoi l’équipe pense que ce jeu est adapté pour présenter l’élevage à des lycéens dans un cadre pédagogique (300 mots max, environ 20 lignes). Pour rappel, la qualité de l’argumentation fait partie des critères de sélection.





Concours ouvert à l’enseignement agricole sur la période septembre 2019 à janvier 2020, organisé par le GIS Avenir Elevages en partenariat avec le Ministère de l’Agriculture. Plus de renseignements sur le site du GIS Avenir Elevages et sur www.ressources-elevages.fr
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